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VICTORIA 
OUTIL D’ANALYSE VIDEO POUR LES INVESTIGATIONS 
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Date de début : T2 2017 
Date de fin : T2 2020 
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A VOIR AUSSI 

https://victoria-project.eu/ 

LE PROJET  

Les vidéos collectées et analysées par les forces de l’ordre 
représentent une ressource critique dans les investigations 
criminelles et les actes terroristes. Les évènements récents de 
Londres, Nice, Paris, Barcelone ou Bruxelles ont encore démontré 
l’importance des enregistrements vidéo. Parallèlement, les 
quantités de vidéo disponibles croissent en permanence, du fait 
de la multiplication des équipements d’enregistrement et de 
vidéosurveillance des espaces publics et privés, des caméras qui 
équipent les policiers, des smartphones etc. 

Le projet VICTORIA est coordonné par IDEMIA et regroupe 14 
partenaires. Il a débuté en mai 2017 pour une durée de 3 ans, 
avec le soutien de la Commission Européenne (grant agreement 
No 740754). Il porte sur ce besoin d’analyse des vidéos et vise à 
proposer une plateforme, conforme avec les contraintes 
éthiques et règlementaires, qui permettra d’accélérer le 
traitement des données et ainsi faciliter le travail des forces de 
l’ordre. 

STATUT 

Manzalab participe au projet Victoria par la création d’outil et 
d’environnements virtuels qui permettront de tester et d’entrainer 
les algorithmes d’analyse vidéo. Ces outils offriront la possibilité 
de faire varier facilement les conditions des scènes analysées 
(éclairage, qualité des images…) et améliorer la robustesse des 
analyses. 

	

	

	

	


