
 

  
 

 
 
	

LES GRANDES GRANDES VACANCES 
LA VIE QUOTIDIENNE DES ENFANTS SOUS L'OCCUPATION 

Au sein de France Télévisions, 
premier groupe audiovisuel 
français, FranceTV Education est 
une plateforme éducative 
destinée aux élèves. 
 
 

 

L'ENJEU 

Aborder l’histoire de la seconde 
guerre mondiale à hauteur 
d’enfants, au travers d'un jeu 
ludo-éducatif. 
 
 

CIBLES 

Les enfants de 8 à 12 ans et leur 
famille  

 
SUPPORTS 

 
 
A LIRE AUSSI  

 

   

 

 

NOTRE SOLUTION 
 

Un jeu d’aventure en quatre épisodes, centré sur les principales 
thématiques de la série animée : l’exode, le rationnement, les 
réquisitions, la vie en territoire occupé, la résistance, le marché 
noir, le troc… 
Le joueur incarne à tour de rôle, Ernest et Colette, les deux 
principaux personnages de la série et accomplit une série de 
missions. 
L’objectif est d’obtenir des indices, de récolter des objets pour 
débloquer des étapes du jeu ou encore de résoudre des mini 
jeux de réflexion (puzzle, infiltration, objets cachés...). 
 
 

	

	


